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EIXO 1 — GESTAO E PARTICIPAGAO SOCIAL

Metas Prioritarias:

1.

Plano Municipal de Cultura (PMC) aprovado em Lei e em execug¢do monitorada
por Sistema de Monitoramento e Avaliagdo Participativa do Plano Municipal de
Cultura.

Fundo Municipal de Cultura (FMC) plenamente operacional, capitalizado e com
gestdo compartilhada.

Conselho Municipal de Cultura (CMC) reformado, territorializado, auténomo,
com mais cadeiras de segmentos artisticos e sem cooptagao.

Conferéncia Municipal de Cultura (ConfeMC) regular, descentralizada e
resolutiva.

Sistema Municipal de Informagdes e Indicadores Culturais (SMIIC)
implementado, integrado e acessivel.

Fundacao Municipal de Cultura instituida como novo modelo de gestéo.
Fortalecimento da participacéo de criangas e adolescentes na gestéao cultural.

Programa de Fortalecimento da Memodria Institucional da Cultura implementado
com politica de acervo e memoria digital da gestao cultural.

Metas Recomendadas:

9.

10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

Conselho Municipal de Turismo (COMTUR) e Fundo (FUMTUR) operacionais e
articulados com a Cultura.

Observatoério Municipal de Cultura criado como ferramenta de gestdao do
conhecimento.

Arcabouco Juridico da Cultura consolidado, modernizado e alinhado ao Marco
Regulatério Federal.

Estrutura de Governancga Participativa em Rede: Camaras Setoriais e Féruns
Territoriais implantados.

Programa de Profissionalizagdo da Gestao Cultural Publica: Carreira de Estado.

Centro de Referéncia dos Conselhos de Cultura ("Casa dos Conselhos")
implantado.

Comissdo Permanente de Comunicagdo do CMC criada, atuante e com
estratégia multiplataforma.

Banco de Dados de Agentes Culturais para convocagéo ativa e comunicagao
eficaz.
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17. Frente Parlamentar Mista de Apoio a Cultura na Camara Municipal criada e
atuante.

18. Mecanismo de Escuta Permanente e Devolutiva Social instituido e em
funcionamento.

19. Politica de Comunicagdo e Transparéncia Ativa da Secretaria Municipal de
Cultura (Secult) e do CMC consolidada.

20. Avaliagao de impacto das politicas de fomento e gestao.
21. Programa de Integridade e Compliance na Gestao Cultural.
22. Programa de intercdmbio de gestores e conselheiros.

23. Criacao da Rede de Gestores Culturais do Territério de Identidade.

EIXO 2 - FOMENTO A CULTURA
Metas Prioritarias:
1. Editais setoriais anuais publicados de forma continua e previsivel.
2. Incentivos fiscais a cultura regulamentados e em operacgao.
3. Desburocratizagao e simplificacdo do acesso aos editais.
4. Fomento ao livro e a leitura.
5. Fomento a projetos de memodria e patriménio cultural.
6. Fomento as artes cénicas.
Metas Recomendadas:
7. Editais especificos para segmentos sub-representados e culturas populares.

8. Mecanismo de credenciamento para demandas espontaneas e contratagdes de
artistas locais.

9. Politica de regionalizagao da produgao cultural implementada e fiscalizada.

10. Orgamento do Plano Plurianual de Cultura (PPA) para fomento a cultura
executado com transparéncia e critérios técnicos.

11. Politica Municipal de Cultura Viva e fortalecimento dos Pontos de Cultura.

12. Combate a concentragdo de recursos e aprimoramento dos mecanismos de
controle nos editais.

13. Descentralizagao territorial do fomento para distritos e periferias.

14. Fomento especifico para o setor audiovisual.
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15. Fomento a economia criativa e cadeias produtivas da cultura.

16. Fomento a formacao, profissionalizacdo e empreendedorismo cultural.
17. Fomento a cultura na educacao e formacao de plateia.

18. Transparéncia e devolutiva qualificada nos processos seletivos de editais.

19. Fortalecimento da captacao de recursos e parcerias.

EIXO 3 — PATRIMONIO E MEMORIA
Metas Prioritarias:

1. Nucleo de Preservacao do Patriménio Historico, Artistico e Cultural estruturado
e plenamente operacional.

2. Nova Lei Municipal de Protecdo ao Patrimbénio Cultural aprovada e
regulamentada com previsdo de Inventario e Registro formal nos livros
competentes.

3. Rede Municipal de Museus articulada, com novos museus criados e em
funcionamento.

4. Cinemateca do Sudoeste Baiano criada na Casa Glauber Rocha e acervo
audiovisual preservado.

5. Arquivo Publico Municipal modernizado, digitalizado e vinculado a Secretaria de
Cultura, com gestdo compartilhada com a Secretaria Municipal de Gestao e
Inovacéo.

6. Programa de Educacdo Patrimonial implementado nas escolas e comunidades.

7. Programa de protegao, valorizagdo e reparagcdo das comunidades quilombolas
e indigenas.

8. Criagao do Fundo Municipal de Protegcao ao Patriménio Cultural (FUMPAC).
Metas Recomendadas:

9. Bens culturais em risco iminente e de relevancia historica, tombados e
protegidos.

10. Programa Municipal de Arqueologia Preventiva e de Pesquisa instituido.

11. Imunidade tributaria para terreiros garantida e operacionalizada com justica e
respeito.
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12. Programa "Conquista, Territério da Diversidade" para valorizagao da pluralidade
de crengas.

13. Programa "Memoérias do Brincar" para salvaguarda das brincadeiras tradicionais.

14. Sistema de Sinalizacao e Interpretagdo do Patriménio implantado em toda a
cidade.

15. Programa de salvaguarda e fomento aos Ternos de Reis, Folias e demais
manifestacoes tradicionais.

16. Programa de preservacgao e valorizagao do patriménio natural e paisagistico.
17. Programa de valorizagdo da memoéria de personalidades e artistas locais.

18. Protecéo e valorizagao da arquitetura moderna e contemporéanea.

19. Preservagao e valorizagao dos Cemitérios Histdricos como lugares de memoéria.
20. Programa de preservacao da memoria do ciclo do café e do patriménio rural.

21. Plano de Comunicacéo e Participagao Social para a Gestao do Patriménio.

EIXO 4 - FORMAGAO
Metas Prioritarias:

1. Programa Municipal de Formacdo na Area da Cultura (PROMFAC)
implementado.

Construcao e expansao do Conservatorio Municipal de Musica.
Escola Livre de Artes municipal criada e em funcionamento.
Formacao em Audiovisual e Cinema na rede municipal e comunidades.

Formacao em Literatura, Leitura e Escrita Criativa.

o a &~ 0N

Formacao técnica e profissionalizante em cultura, economia criativa, Lutheria e
Oficios Tradicionais.

7. Formagédo em Culturas Populares, Afro-Brasileiras, Indigenas, Artes Urbanas
(Hip-Hop, Grafite, Tatuagem) e Juventude.

8. Formacéo para Agentes Culturais e Produtores.
Metas Recomendadas:
9. Metas do Plano Municipal de Educagéo (PME) relativas a cultura cumpridas.

10. Programa de reativacédo e fomento as Fanfarras e Filarménicas Escolares.
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11. Programa "Mestres da Cultura na Escola" e "Bolsa Mestre dos Saberes".
12. Programa "A Escola Vive a Cultura" (formacao de publico e mediagéo).
13. Formacgao continuada de professores em arte, cultura e patrimonio.

14. Formagao em Patriménio e Memaria para a comunidade.

15. Formagao em Circo e Artes Itinerantes.

16. Formacgao em Arte-Educacéao e contratagao de profissionais.

17. Salas de Leitura em Conjuntos Minha Casa Minha Vida dinamizadas.

18. Formacao para Primeira Infancia (0-6 anos).

19. IntercaAmbio, Residéncias Artisticas e Circulacao.

20. Acessibilidade e Inclusdo na Formacéao Cultural.

21. Formagao em Gestao de Espacos e Equipamentos Culturais.

22. Formacgéo para a Cidadania e Cultura de Paz.

EIXO 5 — INFRAESTRUTURA, EQUIPAMENTOS E ESPACOS CULTURAIS
Metas Prioritarias:

1. Sistema Municipal de Equipamentos Culturais (SMEC) implementado e em
operacgao.

2. Sistema Municipal de Bibliotecas Publicas, Escolares e Comunitarias com
Biblioteca Municipal José de Sa Nunes transferida para local central e
modernizada.

3. Teatro Municipal Carlos Jehovah e Mercado de Artesanato requalificados com
projetos arquitetdnicos responsivos a historicidade das edificacdes, suas
materialidades e técnicas construtivas.

4. Cine Madrigal requalificado com projeto arquiteténico responsivo a historicidade
da edificacado, sua materialidade e técnicas construtivas.

5. Casa Glauber Rocha requalificada com projeto arquitetdnico responsivo a
historicidade da edificacdo, sua materialidade e técnicas construtivas, e
transformada em Museu Casa Glauber Rocha e Cinemateca.

6. Praga da Juventude revitalizada e Reserva do Pogo Escuro com infraestrutura
de visitacdo e educagao ambiental, formando um complexo.

7. Centro de Convengodes e Eventos construido no espago do antigo aeroporto.
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8. Solar dos Ferraz reaberto e acessivel, com projeto arquitetdnico responsivo a
historicidade da edificacdo, sua materialidade e técnicas construtivas.

9. Centro Cultural Glauber Rocha requalificado, com a implantagcdo de um Teatro
Municipal da Zona Oeste.

10. Carreta da Cultura com plano de manutengdo, agenda regular e uso
descentralizado.

11. Centros Culturais de Bairro construidos e/ou requalificados nos territérios
periféricos e espacos multiuso nos distritos rurais construidos ou adequados.

12. Museu da Capoeira e pragas adequadas para rodas de capoeira implantadas em
pontos estratégicos da cidade e Programa "Ruas do Lazer" implementado de
forma sistematica.

Metas Recomendadas:

13. Polo Cinematografico e Estudios Publicos implantados na antiga “piramide” do
Zabelé.

14. Cristo de Mario Cravo revitalizado e com agenda cultural regular.

15. Museu da Musica implantado na Praga Orlando Leite.

16. Museu Cajaiba restaurado, organizado e com plano de visitacao.

17. Museu de Arte Moderna criado na Avenida Olivia Flores.

18. Museu da Lagoa das Bateias criado.

19. Museu do Tropeiro (Casa do Tropeiro) implantado.

20. Memorial da Musica fortalecido e com apoio institucional.

21. Memorial Régis Pacheco reformado e adaptado para exposi¢gdes e eventos.
22. Praga Tancredo Neves qualificada e com programagao cultural regular.

23. Parque Municipal Lagoa das Bateias requalificado e com programagao cultural.

24. Parque Municipal da Serra do Periperi implantado com Circuito Integrado de
Parques Urbanos.

25. CEASA e Feiras Livres valorizadas como patrimbénio cultural e espagos de
convivéncia.

26. CEU das Artes J. Murilo com programacgao cultural.

27. Complexo Cultural na antiga area da FUNASA (Av. Olivia Flores) implantado.
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28. Auditério do CEMAE transformado em espaco cultural.

EIXO 6 — ECONOMIA CRIATIVA, TRABALHO, EMPREGO, RENDA E PROTEGAO
SOCIAL

Metas Prioritarias:

1. Indicagdo Geogréfica (IG) para os Biscoitos de Vitéria da Conquista obtida e
cadeia produtiva fortalecida.

2. Indicacao de Procedéncia (IP) ou Denominacao de Origem (DO) para o Café do
Planalto de Vitdria da Conquista pleiteada.

3. Centro de Referéncia do Artesanato de Vitéria da Conquista criado e em
funcionamento.

4. Programa de Formalizacao e Fortalecimento de Empreendedores Criativos.
5. Incentivos Fiscais a Economia Criativa regulamentados e em operacao.

6. Apoio a criacao e fortalecimento de Cooperativas e Associagdes de artesaos,
biscoiteiras, musicos e produtores culturais.

7. Linha de Microcrédito Cultural em parceria com bancos publicos e cooperativas
de crédito.

Metas Recomendadas:
8. Turismo Cultural de Base Comunitaria estruturado e em operagéo.
9. Estudio Publico de Gravacao Musical e Audiovisual implantado.

10. Polo de Economia Criativa e Inovacdo implantado na antiga "pirAmide" do
Zabelé.

11. Feira Gastrondmica e Cultural de Vitéria da Conquista realizada mensalmente.
12. Festival de Inovagao e Economia Criativa realizado anualmente.

13. Fortalecimento das Feiras Livres e Mercados Populares como espacos de
economia criativa e cultural.

14. Fomento a Cadeia Produtiva da Musica (produgao, distribuigéo, circulagao).
15. Programa de Capacitagdo em Gestéo de Negdcios Criativos.

16. Programa Jovem Aprendiz Cultural e Estagios em Economia Criativa.

17. Apoio a produgéo e comercializagao do artesanato com identidade local.

18. Fomento a Gastronomia Regional como vetor econémico e turistico.
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19. Apoio a Economia Solidaria e Criativa nos bairros e distritos.

20. Parque Tecnologico e Criativo articulado com universidades e setor produtivo.
21. Programa de Qualificagdo para o Turismo Cultural e Receptivo.

22.Banco de Projetos e Captacao de Recursos para a Economia Criativa.

EIXO 7 — CULTURA, BEM VIVER E AGAO CLIMATICA
Metas Prioritarias:

1. Circuito Integrado de Parques Urbanos implementado com trilhas, sinalizagéo,
infraestrutura de lazer, educacdo ambiental, turismo ecoldogico e cultural
sustentavel, com gestéo participativa.

2. Programa "Cultura de Paz e Convivéncia", com a¢des de salvaguarda dos
conhecimentos tradicionais, saude integrada, cultura, educacao e cidadania
ambiental em dialogo com a cultura.

3. Selo "Conquista Sustentavel" para empreendimentos e eventos culturais com
boas praticas ambientais.

4. Programa de Observacdo de Aves (Birdwatching) como vetor de turismo
ecoldgico e cultural.

5. Campanha Permanente de Combate a Especulagdo Imobiliaria e Defesa do
Patrim6nio Natural.

6. Programa de Educagdo e Cidadania integrado a saberes tradicionais e
cientificos na gestdo ambiental vinculados a cultura.

7. Programa de Recuperacdo, Mapeamento e Protegcdo de Nascentes e Olhos
d'Agua Urbanos e Rurais.

8. Criacao do Jardim Botanico de Vitéria da Conquista com a inser¢ao do "Agentes
Ambientais Culturais".

Metas Recomendadas:
9. Projeto Viva o Verruga executado com despolui¢cdo, parque linear.

10. Programa de Fortalecimento da Agricultura Urbana, Periurbana e Agroecologia
com interface cultural.

11. Plano de Gestédo Integrada de Residuos Sdélidos com componente cultural e
educativo.
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Plano Municipal de Adaptacdo as Mudancas Climaticas com componente
cultural.

Programa de Formacdo de Condutores de Visitantes e Guias de Turismo
Ecoldgico e Cultural.

Criagao do Conselho Gestor do Parque Municipal da Serra do Periperi com
participagao comunitaria.

EIXO 8 — CULTURA DIGITAL E DIREITOS DIGITAIS

Metas Prioritarias:

1.

5.
6.

Cobertura de internet banda larga e Wi-Fi gratuito ampliados para todos os
equipamentos culturais, sitios de interesse turistico, zonas rurais e periferias,
com prioridade para equipamentos culturais.

Editais de fomento a projetos de cultura digital langados anualmente.

Plataformas de streaming reconhecidas como equipamentos culturais digitais na
legislagdo municipal.

Politica de preservacao digital e seguranca de dados culturais implementada.
Programa de Fomento a Games e Inovagao Tecnoldgica Cultural.

Plataforma colaborativa de streaming da cultura conquistense (Conquista Play).

Metas Recomendadas:

7.
8.

10.
11.

12.

13.
14.
15.

16.

Portal da Cultura Conquistense criado como plataforma digital integrada.

Acervos culturais do municipio digitalizados e disponibilizados online em
repositorio publico.

Aplicativo mobile "Conquista Cultural" desenvolvido e em operagao.
Programa Municipal de Inclusio Digital Cultural implementado.

Mapa Cultural Interativo e Georreferenciamento do Patriménio implantados.

Banco de Imagens e Videos da Cultura Conquistense criado e disponibilizado
publicamente.

Plataforma de Transparéncia e Dados Abertos da Cultura implementada.
Programa de Formagéao de Jovens em Produgéo de Conteudo Digital.

Acessibilidade digital garantida em todos os equipamentos, plataformas e
conteudos culturais publicos.

Cultura digital integrada ao curriculo da educacgéo basica municipal.
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17. Tecnologias imersivas (Realidade Aumentada e Virtual) aplicadas ao patriménio
cultural e turistico.

18. Radios comunitarias e midias livres apoiadas e fortalecidas como equipamentos
de cultura digital.

19. Plano Municipal de Cultura Digital e Inovagao elaborado participativamente e em
execucao.

20. Observatodrio de Dados Culturais Abertos e Inteligéncia Artificial para a Cultura.
21. Programa de Alfabetizacdo Midiatica e Combate a Desinformacao Cultural.
22. Digitalizacao e difusao do acervo do Museu de Kard e do Museu Cajaiba.

23. Centro de Referéncia em Inovagao e Tecnologia Cultural (CRITEC).



